Challenge Brossard   -   2010   -   Règlements du tournoi
1-
Comité du tournoi
Le Comité est responsable de l’organisation générale du tournoi.  Toutes les décisions du Comité concernant l’interprétation de ses règlements seront finales.

2-
Catégorie U-8
Veuillez noter que la catégorie U-8 est une catégorie strictement récréative.  Par conséquent, il ne peut y avoir ni gagnant ni perdant.

3-
Catégorie des équipes
Le nombre maximum de joueurs pouvant s’inscrire et jouer est de quinze (15) dans les catégories U-8 à U-10 et de dix-huit (18) dans les catégories U-11 à 

U-16 et U-18.

Aucun joueur ne peut s’inscrire et jouer dans deux équipes différentes.

Une équipe masculine peut aligner des filles, quelle que soit la catégorie.  Par contre, une équipe féminine ne peut aligner de garçons.

4-
Éligibilité des joueurs
Chaque joueur devra avoir un passeport valide émis par sa Fédération ou Association respective.  Les passeports seront vérifiés lors de l’inscription des équipes et le Comité se réserve le droit de vérifier ceux-ci, en tout temps, durant le tournoi.  Il sera possible de modifier la liste de ses joueurs jusqu’à la soirée de l’inscription de l’équipe, le vendredi soir.  Toute équipe peut aligner un maximum de cinq (5) joueurs invités.  Ces cinq joueurs, dans leur équipe habituelle,  peuvent jouer à un niveau supérieur  de compétition.  Un joueur invité est un joueur d’un autre club.
5-
Éligibilité des équipes
Chaque équipe devra être en règle avec sa Fédération ou son Association respective.  Toute équipe provenant de l’extérieur de la région de la Rive-Sud de Montréal devra posséder un permis de voyage en règle.  Ce dernier sera vérifié lors de l’inscription des équipes.

6-
Éligibilité des entraîneurs
Un maximum de trois (3) officiels sera accepté sur le banc, et au moins un devra posséder un passeport d’entraîneur émis par sa Fédération ou son Association.  Veuillez noter que tous les officiels de l’équipe devront porter leur bracelet pour pouvoir s’asseoir sur le banc des joueurs.

7-
Lois du jeux

Catégories U-8 à U-10 :  les règlements du soccer à 7 de la F. S. Q. seront appliqués sauf si spécifié autrement dans ces règlements.

Catégories U-11 à U-16 et U-18 :  les règlements du soccer à 11 de la F. I. F. A. seront appliqués sauf si spécifié autrement dans ces règlements.

8-
Officiels

Le Comité désignera un arbitre pour chaque match.  Son autorité commencera à s’exercer dès qu’il aura pénétré sur le terrain de jeu.  De plus, pour les catégories U-11 à U-16 et U-18, il y aura des arbitres assistants.

9-
Substitutions
Le nombre de substitutions est illimité. Elles seront permises dans les situations suivantes, après avoir avisé l’arbitre et obtenu l’autorisation de celui-ci:

· Coup de pied de but

· lorsqu’un but est marqué

· à la mi-temps

· lors du remplacement d’un joueur blessé

· lors des rentrées de touche de son équipe (U-8 à U-11 SEULEMENT)

· À noter que si une équipe fait une substitution, l’autre équipe peut en faire tout autant, mais en même temps.

10-
Expulsions

Les joueurs (carton rouge) et/ou entraîneurs expulsés par l’arbitre lors d’un match seront suspendus automatiquement pour le match suivant et pourront être bannis du tournoi par le Comité.

11-
Durée des matches
U-8 à U-10:
Deux fois 25 minutes, avec mi-temps de 5 minutes

U-11 à U-16 et U-18:
Deux fois 30 minutes, avec mi-temps de 5 minutes

Une différence de six (6) buts entre les deux équipes amène automatiquement la fin du match.

Les équipes devront se présenter sur le terrain 30 minutes avant le début de chaque match.  De plus, une équipe qui ne se présente pas à un match pourra perdre le match par forfait et même être disqualifiée du tournoi.  Tout manquement à cette règle sera porté à la connaissance du Comité organisateur dont la décision sera sans appel.  



12-
Nombre minimum de joueurs sur le terrain

Catégories U-8 à U-10 :
6

Catégories U-11 à U-16 et U-18 :
8

13-
Équipement
Si de l’avis de l’arbitre, les deux équipes portent des maillots de couleur similaire, l’équipe visiteuse devra changer de maillot.  Le gardien de but doit porter un maillot le distinguant des autres joueurs.  Il est recommandé aux équipes d’avoir deux maillots de couleur différente.

14-
Protêt
AUCUN PROTÊT NE SERA ACCEPTÉ.

15-
Gardien de but
Tel que stipulé par la F.I.F.A., le gardien de but dispose d’un maximum de 6 secondes pour remettre le ballon en jeu

16-
Rondes de qualification
Les rondes de qualification seront jouées sous la forme de ‘Round Robin’ à l’intérieur des différents groupes d’une catégorie donnée.  Si les groupes n’ont pas le même nombre d’équipes, alors des matches inter groupes pourront être joués.  

Les points accordés seront comme suit :
· Victoire
trois (3) points

· Nulle

un (1) point

· Défaite
zéro (0) point

· Forfait

moins un (-1) point

Dans le cas d’une double ou multiple égalité au classement dans un groupe d’une catégorie donnée, les équipes seront départagées de la façon suivante, selon l’ordre décrit :
· Le résultat du match entre ces équipes, si double égalité seulement

· La plus grande différence de buts (# de buts pour - # de buts contre)

· Le plus petit nombre de buts contre

· Fusillade (tirs de pénalité)

17-
Éliminatoires

Les critères de qualification dépendent du nombre de groupes dans la catégorie en question.  À cet effet, voir le calendrier de la catégorie concernée.

Les matches éliminatoires devront absolument déterminer un gagnant.

Si un match de quart de finale ou de demi-finale se termine avec un résultat nul, il y aura fusillade immédiatement après le match selon la procédure décrite par la F. I. F. A.

Si un match de finale se termine avec un résultat nul, il y aura deux périodes de prolongation de cinq (5) minutes chacune et le match se termine dès qu’un but est marqué.  Donc, la règle du but en or s’applique. Si le match est encore nul après les deux périodes de prolongation, il y aura fusillade immédiatement après le match selon la procédure décrite par la F. I. F. A.

18-
Les ballons
Des ballons # 4 seront utilisés pour les catégories U-7 à U-13, alors que des

ballons # 5 seront utilisés pour les catégories U-14 à U-16 et U-18.

19-
Divers
Lors d’un match, les joueurs qui sont sur le banc doivent, en tout temps, demeurer assis.  Toute personne présente à un match, qu’elle y participe ou non, et qui gêne le bon déroulement de celui-ci, sera exclue du terrain par l’arbitre ou par toute  personne responsable du tournoi.

Chaque équipe est responsable du comportement de ses partisans.  L’arbitre pourra ARRÊTER LE MATCH si des partisans, entraîneurs ou joueurs pénètrent sur le terrain sans l’autorisation expresse de l’arbitre.  L’équipe en faute pourra perdre le match par forfait et pourra être disqualifiée pour le reste du tournoi.  Le Comité organisateur se réserve le droit d’expulser du tournoi toute équipe dont le comportement est indésirable et/ou anti-sportif.
20- 
Responsabilité du Comité organisateur, l’A.R.S.R.S., la F. S. Q.
Le Comité organisateur du tournoi, l’A.R.S.R.S. et la F. S. Q. ne pourront être tenus responsables des vols, pertes ou accidents qui pourraient survenir sur les lieux des matchs.
Challenge Brossard   -   2010   -   Tournament Rules
1-
Tournament Committee

The Tournament Committee is responsible for the total organization of the Tournament.  Its decisions, concerning the interpretation of its rules, will be final.

2-
U-8 Category
Please note that the U-8 category is strictly non-competitive.  Therefore, no winner can be declared.

3-
Categories
The maximum number of players who can register and play is fifteen (15) for categories U-8 to U-10, and eighteen (18) for categories U-11 toU-16 and U-18.

No player can register and play for more than one team.

A boys team may have girls on its line up, whatever the category.  On the other hand, a girls team may not have boys on its line up.

4-
Eligibility of players
All players must be registered with their respective Federation or Association and, when registering, must possess a valid passport (license).  

For proof of eligibility, the Committee reserves the right to ask for a player’s passport (license) at any time during the tournament.

It will be possible to modify the Roster Sheet until Team Registration, on Friday evening.

A team may have up to five (5) guest players on its line up.  These five players, in their regular team, can play in a higher competitive division.  A guest player is a player from another club.
5-
Eligibility of teams
All teams must be registered with their respective Federation or Association.  Teams outside the Montreal South Shore region must possess a valid travel permit and present it at time of team registration.

6-
Eligibility of coaches
A maximum of three (3) team officials will be allowed on the bench.  At least one of them must have a valid coach’s license issued by either his/her Federation or Association.  Please note that all team officials must wear their bracelet to be allowed to sit at their team’s bench.

7-
Laws of the game

Categories U-8 to U-10 :  the F. S. Q. rules of the 7-a-side game will apply

except when otherwise specified in the rules of the tournament.

Categories U-11 to U-16 and U-18: The F. I. F. A. rules of the 11-a-side game will apply except when otherwise specified in the rules of the tournament.

8-
Referee and linesmen

The Committee will assign all referees.  Their jurisdiction will start once they enter the field.  In addition, for categories U-11 to U-16 and U-18, there will be assistant referees.

9-
Substitutions
There are no limitations to the number of substitutions.  They will be permitted after having notified the referee, and been authorized by him/her, in the following situations :

· On a goal kick

· After a goal is scored

· At half-time

· To replace an injured player

· On your own throw-in (U-8 to U-11 ONLY)

· Please note that if a team makes a substitution, the other team will be allowed to do the same, at the same time.

10-
Ejections

Players (red card) and/or coaches who are ejected will automatically be suspended for the following game and the Committee reserves the right to suspend them for the rest of the tournament.

11-
Games duration
U-8 to U-10 :

Twice 25 minutes with a 5 minute half-time

U-11 to U-16 and U-18 :
Twice 30 minutes with a 5 minute half-time

In any given game, a six (6) goal difference will automatically terminate it.
All teams must report at the playing field 30 minutes prior to the game.  Moreover, a team that does not show up for a game could forfeit the game and even be disqualified from the tournament.  All such incidents will be reported to the Organizing Committee whose decision will be final.



12-
Minimum number of players on the field

Categories U-8 to U-10 :

6

Categories U-11 to U-16 and U-18 :
8

13-
Outfits
If in the opinion of the referee, both teams are wearing similar coloured jerseys, the away team must change jerseys.  The goalkeeper must have clothing that will set him/her apart from the other players.  We strongly recommend that coaches supply their team with 2 different sets of coloured jerseys.

14-
Protest
NO PROTEST WILL BE ACCEPTED.

 15-
Goalkeeper
As per F.I.F.A. rules, the goalkeeper has a maximum of 6 seconds to put the ball back into play

16-
Qualification rounds
Qualification rounds will be played as a Round Robin within the groups of a given category.  If groups do not have the same number of teams, cross matches could be played.

Points will be allocated based on the following :
· Win


three (3) points

· Tie


one (1) point

· Loss

zero (0) point

· Forfeit

minus one (-1) point

After the Round Robin, in the case of a tie in a group of a given category, the teams will be sorted out according to the following rules, and in that order :
· The result between the tied teams (double tie only)

· The largest goal differential (# of goals for - # of goals against)

· The smallest number of goals against

· Shoot-out (penalty kicks)

17-
Playoffs

For a given category, the qualification method will depend on the number of groups in that category.  On that matter, please consult the schedule for your category.

All playoff games must determine a winner.

In a quarterfinal or semifinal game, when there is a tie, there will be an immediate shoot-out (penalty kicks) according to the rules prescribed by

F. I. F. A.

In the case of a final game, there will be two (2) overtime periods, of 5 minutes each.  The game will end as soon as a goal is scored.  Therefore, the rule of the golden goal will apply.  If, at the end of the overtime periods, a tie still persists, then the winner will be determined by a shoot-out (penalty kicks), according to the rules prescribed by F. I. F. A.
18-
Soccer balls
For categories U-8 to U-13, balls # 4 will be used.

For categories U-14 to U-16 and U-18, balls # 5 will be used.

19-
Miscellaneous

In any given game, the players on the bench must remain seated at all times.  Any person present, whether playing or not, and disturbing in any way the game being played, will be excluded from the field of play by either the referee or any person responsible for the tournament.

All teams will be held responsible for the behaviour of their fans.  The referee may TERMINATE THE GAME if fans, coaches, or players enter the field of play, without the referee’s prior authorization. The team at fault could forfeit the game and could be disqualified for the rest of the tournament.  The Tournament Organizing Committee reserves the right to expel any team whose behaviour is deemed unacceptable and/or unsportsmanlike.
20-
Responsibility of the Organizing Committee, A.R.S.R.S. and F. S. Q.
The Organizing Committee, the A.R.S.R.S. and the F. S. Q. cannot, in any way, be held responsible for objects stolen or lost, or for injuries incurred during the tournament.

